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Меры предосторожности
• Íå äîïóñêàéòå õðàíåíèÿ èëè ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà â óñëîâèÿõ âûñîêîé âëàæíîñòè.

• Íå ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð ïîä ïðÿìûìè ñîëíå÷íûìè ëó÷àìè èëè âáëèçè íàãðåâàòåëüíûõ ïðèáîðîâ.

• Ïåðåä ýêñïëóàòàöèåé óáåäèòåñü â íàäåæíîì çàçåìëåíèè ïðèáîðà.

• Ïåðåä çàìåíîé ëàìï óáåäèòåñü â òîì, ÷òî ïðèáîð îòêëþ÷åí îò ñåòè.

• Èçáåãàéòå ïðèêîñíîâåíèé ê íàãðåòûì ëàìïàì ïðèáîðà.

• Õðàíèòå ïðèáîð â íåäîñòóïíîì äëÿ äåòåé ìåñòå.

• Íå ðîíÿéòå è íå áðîñàéòå ïðèáîð.

• Ïðè ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà îáåñïå÷èâàéòå åìó õîðîøóþ âåíòèëÿöèþ.

• Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ñåòè óáåäèòåñü, ÷òî íàïðÿæåíèå ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì ïèòàíèÿ ïðèáîðà.

• Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïîæàðà íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ñåòåâîé øíóð ïðèáîðà îò ñåòè.

• Ïåðåêîììóòàöèþ êàáåëåé ïðîèçâîäèòå òîëüêî ïðè âûêëþ÷åííîì îáîðóäîâàíèè.

• Íå ïðèëàãàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêëþ÷àòåëåé è ðåãóëÿòîðîâ.

• Åñëè ïðèáîð íå ýêñïëóàòèðóåòñÿ â òå÷åíèè äëèòåëüíîãî ïåðèîäà âðåìåíè, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü åãî îò ñåòè.

• Äëÿ î÷èñòêè êîðïóñà ïðåäóñèëèòåëÿ íå äîïóñêàåòñÿ ïðèìåíåíèå ðàñòâîðèòåëåé, èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî ñóõóþ ÷èñòóþ òêàíü.

• Ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà ñëåäèòå çà ïðàâèëüíûì çàïîëíåíèåì ãàðàíòèéíîãî òàëîíà, ýòî îáåñïå÷èò âûïîëíåíèå ãàðàíòèéíûõ îáÿçà-
òåëüñòâ.

Âíèìàíèå! Çâóêîóñèëèâàþùàÿ ñèñòåìà ìîæåò ðàçâèâàòü ìîùíîñòü, ñïîñîáíóþ âûçâàòü ïîâðåæäåíèå ñëóõà. Íå
íàõîäèòåñü âáëèçè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû áåç ñîîòâåòñòâóþùèõ ñðåäñòâ çàùèòû.

Âíèìàíèå! Ðåìîíò ïðèáîðà äîâåðÿéòå òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì. Ýêñïëóàòèðóéòå ïðèáîð â ñî-
îòâåòñòâèè ñ óêàçàíèÿìè è ðåêîìåíäàöèÿìè, èçëîæåííûìè â íàñòîÿùåì ðóêîâîäñòâå.

Эксплуатация
Фронтальная сторона 

Âûáîð ïðåñåòîâ, ïðîãðàìì èëè ïàðàìåòðîâ: îñóùåñòâëÿåòñÿ êëàâèøàìè ñ èçîáðàæåíèåì ñòðåëîê.

Âêëþ÷åíèå çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ: îñóùåñòâëÿåòñÿ êëàâèøàìè, ðàñïîëîæåííûìè ïîä
äèñïëååì PRESET. 

Ïðèìå÷àíèå: çàâîäñêèå ïðåñåòû ñ 1 ïî 20 çàãðóæàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ ïðåäóñèëèòåëÿ. Îíè ìîãóò áûòü îòêëþ÷åíû èëè ïåðåóñòàíîâëåíû ïîëüçîâàòåëåì
â ðó÷íîì ðåæèìå (ñìîòðè äàëåå).
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Ãèòàðíûé ëàìïîâûé ïðîãðàììèðóåìûé ïðåäóñèëèòåëü
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Ââåäåíèå è ñîõðàíåíèå íîâûõ ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ïðåñåòà:

îñóùåñòâëÿåòñÿ äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè ENTR. Ïîñëå îäíîãî íàæàòèÿ èíäèêàòîð PRESET
íà÷èíàåò ìèãàòü, ñâèäåòåëüñòâóÿ î òîì, ÷òî ïðåñåò ìîæåò áûòü ïåðåïèñàí çàíîâî ïðè ïîâòîð-
íîì íàæàòèè êëàâèøè ENTR. Åñëè èíäèêàòîð PRESET ìèãàåò, òî íàæàòèå êëàâèøè EXIT ïîçâîëÿ-
åò âåðíóòüñÿ ê èçíà÷àëüíîìó ïðåñåòó (ïðè ýòîì âñå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ íå áóäóò
ñîõðàíåíû).

Âêëþ÷åíèå ïðîãðàììèðóåìîãî ðåæèìà âûáîðà âíåøíèõ ýô-
ôåêòîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ôóíêöèé (SW):

îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êëàâèøè LOOP SW. Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò âûáè-
ðàòü âñå âîçìîæíûå êîìáèíàöèè ýôôåêòîâ. Ñîõðàíåíèå âûáðàííîé êîìáèíà-
öèè â ïàìÿòè ïðîöåññîðà îñóùåñòâëÿåòñÿ äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè ENTR.

Äëÿ äîñòóïà ê ïðîãðàììàì:

1. Íàæìèòå êëàâèøó SHIFT îäèí ðàç.

2. Âûáåðèòå íóæíóþ ïðîãðàììó íàæàòèåì ïðîíóìå-
ðîâàííûõ êëàâèø, ðàñïîëîæåííûõ ïîä äèñïëåÿìè
ïàðàìåòðîâ GAIN, 
TREBLE, MIDDLE, BASS è LEAD DRIVE.

3. Íàæàòèå êëàâèøè ENTR ïîçâîëÿåò ââåñòè íîìåð
íîâîé ïðîãðàììû è ïðîñëóøàòü ñîîòâåòñòâóþùèé
ïðåñåò.

Äëÿ äîñòóïà ê ïðåñåòàì:

1. Íàæìèòå êëàâèøó SHIFT äâà ðàçà è âûáåðèòå íîâûé ïðåñåò ñ ïîìîùüþ ïðîíóìåðîâàííûõ êëàâèø. 

2. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî ïðåñåòà íàæìèòå îäèí ðàç êëàâèøó ENTR (âûáðàííûé ïðåñåò áóäåò óêàçàí íà ìèãàþùåì äèñ-
ïëåå PRESET).

3. Äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè ENTR ìîæíî ââåñòè íîâûé ïðåñåò â ïðîãðàììó, óêàçàííóþ íà äèñïëåå PROGRAM.

Äëÿ ðàçìåùåíèÿ ïðåñåòà ïîä íåîáõîäèìûì íîìåðîì ïðîãðàììû: 

1.Ñ ïîìîùüþ MIDI-êîíòðîëëåðà èëè êëàâèø, ðàñïîëîæåííûõ ïîä
äèñïëåÿìè PROGRAM /CHANNEL èëè GAIN — LEAD 1 DRIVE,
óñòàíîâèòå íîìåð íóæíîé ïðîãðàììû.

2.Èñïîëüçóÿ ðàñïîëîæåííûå ïîä äèñïëååì PRESET êëàâèøè âû-
áåðèòå ïðåñåò, êîòîðûé íåîáõîäèìî ðàçìåñòèòü ïîä âûáðàí-
íûì íîìåðîì ïðîãðàììû. Íà äèñïëåå PRESET äîëæåí ïî-
ÿâèòüñÿ íîìåð âûáðàííîãî ïðåñåòà, à íà äèñïëåå PROGRAM
/CHANNEL íîìåð ïðîãðàììû, â êîòîðîé òðåáóåòñÿ ðàçìåñòèòü
äàííûé ïðåñåò.

3. Ââåäèòå äàííûå â ïàìÿòü ïðîöåññîðà äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè ENTR.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ:

1. Âûáåðèòå êîïèðóåìûé ïðåñåò.

2. Ïîî÷åðåäíî íàæìèòå êëàâèøè SHIFT è
ENTR. Íîìåð èñõîäíîãî ïðåñåòà äîëæåí
ìèãíóòü ÷åòûðå ðàçà íà äèñïëåå PRESET.

3. Èñïîëüçóÿ êëàâèøè, ðàñïîëîæåííûå ïîä
ìàðêèðîâêàìè GAIN — LEAD 1 DRIVE, óñ-
òàíîâèòå íîìåð íîâîãî ïðåñåòà íà äèñ-
ïëåå PRESET.

4. Íàæìèòå êëàâèøó ENTR. Ìèãàíèå äèñïëåÿ PRESET ãîâîðèò î òîì, ÷òî íàçíà÷åííûé ïðåñåò ïîäãîòîâëåí äëÿ çàïèñè íîâûõ ïàðà-
ìåòðîâ. (Ïðîöåäóðó çàïèñè ìîæíî îòìåíèòü íàæàòèåì êëàâèøè EXIT)

5. Äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû êîïèðîâàíèÿ íåîáõîäèìî ïîâòîðíî íàæàòü êëàâèøó ENTR. Ïî îêîí÷àíèè êîïèðîâàíèÿ íà äèñïëåå
ïîÿâèòñÿ íàçâàíèå èñõîäíîãî ïðåñåòà.

Âûáîð íóæíîãî ðåæèìà: îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûì íàæà-
òèåì êëàâèøè MODE.

Ïðèìå÷àíèå: ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìîâ íå âëèÿåò íà èõ ïàðàìåòðû. Â
ñëó÷àå íåóäîâëåòâîðèòåëüíîãî çâó÷àíèÿ êàêîãî-ëèáî ðåæèìà íåîá-
õîäèìî ïðîâåðèòü ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè åãî ïàðàìåòðîâ.

Èíäèêàöèÿ ðåæèìîâ

RHY (Çåëåíûé/Green) = Vintage Fat Rhythm LD 1 (Êðàñíûé/Red) = Dual Rectifier Vintage Channel

RHY (Æåëòûé/Yellow) = Modern Bright Rhy LD 2 (Çåëåíûé/Green) = Mid Gain Mark IV Lead

LD 1 (Çåëåíûé/Green) = Vintage Mark 1 LD 2 (Æåëòûé/Yellow) = Classic Mark II Lead (MK II-V)

LD 1 (Æåëòûé/Yellow) = Gain Boost MK I Ld. LD 2 (Êðàñíûé/Red) = Searing Mark III Lead

*Áîëåå äåòàëüíî ðåæèìû îïèñàíû äàëåå.

Äèñïëåé PROGRAM /CHANNEL: ïðåäíàçíà÷åí äëÿ îòîáðàæåíèÿ èíôîðìàöèè îá èñïîëü-
çóåìûõ â äàííûé ìîìåíò MIDI-ïðîãðàììå èëè MIDI-êàíàëå.

Ïðèìå÷àíèå: ëþáîìó çàâîäñêîìó èëè ïîëüçîâàòåëüñêîìó ïðåñåòó ìîæåò áûòü ïðèñâîåí
íîìåð MIDI-ïðîãðàììû.
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Ïðèìå÷àíèå: ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íà äèñïëåå PROGRAM /CHANNEL âûñâå÷èâàåòñÿ íîìåð MIDI-ïðîãðàììû, èñïîëüçîâàííîé
ïåðåä âûêëþ÷åíèåì ïðèáîðà. Äëÿ èíäèêàöèè íîìåðà MIDI-êàíàëà òðåáóåòñÿ íàæàòü êëàâèøó PGM /CH, ðàñïîëîæåííóþ ïîä äèñ-
ïëååì PROGRAM /CHANNEL. Äëÿ âîçâðàòà â ïðåæíèé ðåæèì èíäèêàöèè íàæìèòå ïî-
âòîðíî êëàâèøó PGM /CH.

Äëÿ âûáîðà MIDI-êàíàëà:

1. Íàæìèòå êëàâèøó PGM /CH. Íà ìèãàþùåì äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîìåð èñïîëüçóåìîãî
MIDI-êàíàëà.

2. Èñïîëüçóÿ êëàâèøè (çíàê è çíàê), óñòàíîâèòå íîìåð íóæíîãî MIDI-êàíàëà è ïîâòîð-
íûì íàæàòèåì êëàâèøè PGM /CH âåðíèòå äèñïëåé â ïðåæíèé ðåæèì èíäèêàöèè íî-
ìåðà ïðîãðàììû. 

Ñèñòåìà âûâîäà MIDI-äàííûõ

Âñÿ õðàíÿùàÿñÿ â ïàìÿòè ïðîöåññîðà èíôîðìàöèÿ (âêëþ÷àÿ ïðå-
ñåòû, ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ïîäêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ) ìîæåò
áûòü ïåðåäàíà âî âíåøíåå çàïîìèíàþùåå óñòðîéñòâî (íàïðèìåð
“Alesis Data Disk”, ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð è äðóãèå ïðèáîðû,
èìåþùèå MIDI-ïîðò è âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ äàííûõ). Ïðèìå÷à-
íèå: çàâîäñêîé èäåíòèôèêàöèîííûé êîä TriAxis — 00004A. 

Äëÿ âûâîäà äàííûõ íà âíåøíåå óñòðîéñòâî:

1. Ñîåäèíèòå êàáåëåì (DIN) âûõîäíîé MIDI-ðàçúåì (MIDI OUT) ïðåäóñèëè-
òåëÿ TriAxis è MIDI-âõîä âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè è íàñòîé-
êå âíåøíåãî óñòðîéñòâà äëÿ çàãðóçêè MIDI-äàííûõ ñëåäóéòå óêàçàíèÿì
ðóêîâîäñòâà èñïîëüçóåìîãî ïðèáîðà.

2. Íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî êëàâèøè SHIFT è PRESET (ëåâàÿ). Ïîñëå òîãî,
êàê äèñïëåé PRESET ìèãíåò ÷åòûðå ðàçà, çàãðóçêà äàííûõ áóäåò çàâåð-
øåíà.

Ïðèìå÷àíèå: âñÿ ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ çàíèìàåò îêîëî 500 ìñ. Ïîñëå òîãî, êàê âñÿ èíôîðìàöèÿ áóäåò ñîõðàíåíà íà âíåø-
íåì óñòðîéñòâå, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðèñòóïèòü ê çàïèñè íîâûõ ïðåñåòîâ.

Äëÿ ââîäà äàííûõ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà:

1. Ñîåäèíèòå MIDI-âûõîä âíåøíåãî óñòðîéñò-
âà ñ âõîäîì MIDI IN ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis.

2. Ñëåäóÿ ðóêîâîäñòâó, ïîäãîòîâüòå âíåøíåå
óñòðîéñòâî äëÿ ââîäà äàííûõ â ïðåäóñèëè-
òåëü TriAxis.

3. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âñå ïðåñåòû TriAxis
ñîõðàíåíû, ïîñêîëüêó ïðè çàãðóçêå âñÿ
èìåþùàÿñÿ èíôîðìàöèÿ áóäåò ñòåðòà èç
ïàìÿòè ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis.

4. Íàæìèòå êëàâèøó ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè íà âíåøíåì óñòðîéñòâå. Ïîñëå òîãî, êàê äèñïëåé PRESET ìèãíåò ÷åòûðå ðàçà, ïðîöå-
äóðà çàãðóçêè äàííûõ áóäåò çàâåðøåíà.

Îòìåíà è âûçîâ çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ

2. Äëÿ âûçîâà çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî êëàâèøè SHIFT è
MODE. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü, ÷òî äàííàÿ êîìàíäà óäàëèò âñå óñòàíîâëåííûå
ïîëüçîâàòåëåì ïàðàìåòðû ïðåñåòîâ 1 — 20. Ïîýòîìó çàðàíåå ñîõðàíèòå íå-
îáõîäèìûå ïðåñåòû.

Тыльная сторона
Ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Ïðèìå÷àíèå: â äàííîì ïðèáîðå óñòàíîâëåí òðåõïîçèöèîííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ. Ïðè âêëþ÷å-
íèè ïðèáîðà âñåãäà óñòàíàâëèâàéòå åãî ñíà÷àëà â ïîëîæåíèå ON GROUND. Åñëè ïðè ýòîì îáíàðóæàò-
ñÿ øóìû â çâó÷àíèè ïðèáîðà, òî óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå ON LIFT. 

Ïðèìå÷àíèå: äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïîòåðè êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ ïðåäóñèëèòåëü TriAxis, à òàêæå èñïîëüçó-
åìûå ñ íèì óñèëèòåëü ìîùíîñòè è ïðîöåññîð ýôôåêòîâ äîëæíû ïîäêëþ÷àòüñÿ ê îäíîé ñåòåâîé ëèíèè. 

Êîàêñèàëüíûé ðàçúåì: ðàñïîëîæåí íàä ñåòåâûì øíóðîì è ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî èñòî÷íèêà ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ,
êîòîðîå çàòåì ïîñòóïàåò íà êîíòàêòû ðàçúåìà MIDI IN. Ôàíòîìíîå ïèòàíèå íåîáõîäèìî äëÿ ðàáîòû âíåøíåãî íàïîëüíîãî MIDI-
êîíòðîëëåðà. 

Ïðèìå÷àíèå: ïîäêëþ÷àåìûé èñòî÷íèê äîëæåí îáåñïå÷èâàòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùåå íàïðÿæåíèå äëÿ ïèòàíèÿ ïîäêëþ÷àåìîãî MIDI-êîíòðîëëåðà (íàïðèìåð,
Mesa Boogie Abucus èìååò ñëåäóþùèå òðåáîâàíèÿ ïèòàíèÿ: 12 Â, 500 ìÀ; ðàñ-
ïàéêà ðàçúåìà: íàêîíå÷íèê — "ìèíóñ", ýêðàí — "ïëþñ").
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MIDI-èíòåðôåéñ

Ïðåäóñèëèòåëü TriAxis îáîðóäîâàí ñòàíäàðòíûì MIDI-èíòåðôåéñîì (ðàçúåìû
MIDI IN, THRU è OUT). Äëÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-êîíòðîëëåðîì íåîáõîäèìî
ñîåäèíèòü êàáåëÿìè ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-âõîäû è âûõîäû îáîèõ ïðèáîðîâ.
Âûõîä MIDI THRU ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê äîïîëíèòåëüíîìó MIDI-
óñòðîéñòâó. Ïåðåäà÷à äàííûõ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå îñóùå-
ñòâëÿþòñÿ òîëüêî ñ âûõîäà MIDI OUT.

Ïðèìå÷àíèå: â êîíñòðóêöèè ïðèìåíåí 7-êîíòàêòíûé ðàçúåì MIDI IN.

Ðàçúåìû SWITCH (1 — 4): ÿâëÿþòñÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè
ôóíêöèé. Îíè ðàáîòàþò ñ çàìûêàíèåì êîíòàêòîâ "íàêî-
íå÷íèê" è "ýêðàí" è ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óïðàâëåíèÿ ðå-
æèìàìè ðàáîòû âíåøíèõ óñòðîéñòâ (åñëè îíè èìåþò
ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçúåìû è ïîääåðæèâàþò ýòó ôóíê-
öèþ). Ïðè âîçíèêíîâåíèè âîïðîñîâ ñâÿçàííûõ ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì âíåøíèõ óñòðîéñòâ íåîáõîäèìî ñâÿçàòü-
ñÿ ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ïðîèçâîäèòåëÿ.

Ðàçúåìû RECORD: ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ çàïèñè èëè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ìèêøåðíîé êîíñî-
ëè. Îñíîâíîé îñîáåííîñòüþ äàííûõ âûõîäîâ ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî îíè ýìóëèðóþò çâó÷àíèå ïîë-
íîé ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ (âêëþ÷àÿ óñèëèòåëü ìîùíîñòè è àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó). Âû-
õîäíîé óðîâåíü ñèãíàëà íà ýòèõ ðàçúåìàõ óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðîãðàììèðóåìûìè êëàâèøà-
ìè MASTER, ðàñïîëîæåííûìè íà ôðîíòàëüíîé ñòîðîíå (ñðåäíèå çíà÷åíèÿ âûõîäíîãî
óðîâíÿ ñèãíàëà ñîîòâåòñòâóþò âõîäàì áîëüøèíñòâà ñóùåñòâóþùèõ óñòðîéñòâ).

Ðàçúåìû OUTPUT A/B: ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ê óñèëèòåëþ ìîùíîñòè èëè ïîñëåäîâàòåëüíîãî
ñîåäèíåíèÿ ñ ïðîöåññîðîì ýôôåêòîâ.

Ðàçúåìû FX LOOP (ìîíîïîñûë è ñòåðåîâîçâðàò): èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ ïàðàëëåëüíîãî ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ ýôôåêòîâ. Ðàáî-
òà äàííûõ ðàçúåìîâ ïðîãðàììèðóåòñÿ êëàâèøàìè LOOP SW è
ENTR, ðàñïîëîæåííûìè íà ôðîíòàëüíîé ñòîðîíå, à èõ ñîñòîÿíèå
îïðåäåëÿåòñÿ òåêóùèì ïðåñåòîì. Óðîâåíü ìîíîïîñûëà íà âíåø-
íèå ýôôåêòû óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðîãðàììèðóåìûì ðåãóëÿòîðîì
MASTER, ðàñïîëîæåííûì íà ôðîíòàëüíîé ñòîðîíå. 

Íàæàòèå êëàâèøè LOOP SW îáåñïå÷èâàåò âûáîð ìåæäó êîìáè-
íàöèÿìè âíåøíèõ ýôôåêòîâ è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè ôóíêöèé. Âûáðàííóþ êîìáèíàöèþ ìîæíî çàïèñàòü â òåêóùèé ïðåñåò/ïðîãðàììó
äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè  ENTR.

Ðàçúåì INST INPUT: ïðåäíàçíà÷åí äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà è ðàñïîëîæåí
ñïðàâà íà òûëüíîé ñòîðîíå ïðèáîðà.

Клавишные регуляторы параметров
Ðåãóëÿòîð GAIN íå òîëüêî ðåãóëèðóåò îáùåå óñèëåíèå è ÷óâñòâèòåëüíîñòü ðåæèìîâ, íî è ñóùåñòâåííî èçìåíÿåò êà÷åñòâî
çâó÷àíèÿ. Íèçêèå óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò ñîçäàòü íàèáîëåå ÷èñòûå è ïðîçðà÷íûå òåìáðû çâó÷àíèÿ ñ ðàñøèðåííûì äèíàìè-
÷åñêèì äèàïàçîíîì (îñîáåííî â îáëàñòè âûñîêèõ ÷àñòîò). Ñ ïîâûøåíèåì óðîâíÿ äàííîãî ðåãóëÿòîðà çâó÷àíèå ñòàíîâèòñÿ
áîëåå ãóñòûì è îâåðäðàéâíûì. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis óäåëèëè ìíîãî âíèìàíèÿ òîìó, ÷òîáû âåñü äèàïàçîí
äàííîãî ðåãóëÿòîðà áûë ïîëåçåí äëÿ ðàáîòû è õîðîøî çâó÷àë. Íàèáîëåå ÿðêèõ è âûðàçèòåëüíûõ òåìáðîâ
çâó÷àíèÿ ìîæíî äîáèòüñÿ ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ (ìåæäó 2.0 è 8.0 â ðåæèìàõ LD, è ìåæäó 3.0 è 8.0 â ðåæè-
ìàõ RHY). Òàêèå óñòàíîâêè çíà÷èòåëüíî ñíèæàþò âîçìîæíîñòü âîçíèêíîâåíèÿ ìèêðîôîííîãî ýôôåêòà ëàìï
è äåëàþò çâó÷àíèå ðåæèìîâ áîëåå ñáàëàíñèðîâàííûì.

Ðåãóëÿòîð TREBLE îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âûñîêèõ ÷àñòîò â ñèãíàëå è ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ýôôåêòèâíûì èç âñåõ òåìá-
ðàëüíûõ ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè âûñîêèõ ïîëîæåíèÿõ ðåãóëÿòîðà TREBLE âîçäåéñòâèå ðåãóëÿòîðîâ MIDDLE è BASS íà óñèëèâà-
åìûé ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ ìèíèìàëüíûì. Ïðè íèçêèõ çíà÷åíèÿõ âëèÿíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà óìåíüøàåòñÿ è çâó÷àíèå èíñò-
ðóìåíòà ïðèîáðåòàåò òåïëûé õàðàêòåð. Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü äàííûé ðåãóëÿòîð ñ áîëüøèì âíèìàíèåì, ýòî
îáåñïå÷èò íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû. 

Ðåãóëÿòîð MIDDLE âëèÿåò íà ñðåäíå÷àñòîòíûé äèàïàçîí ñèãíàëà. Óñèëåíèå ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà ïîçâîëÿåò ñî-
çäàòü áîëåå ïðîáèâàþùåå è ÿðêîå çâó÷àíèå. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî âûäåëèòü èíñòðóìåíò èç îáùåãî
çâó÷àíèÿ êîëëåêòèâà. Îñîáåííî ýôôåêòèâíî äàííûé ðåãóëÿòîð ðàáîòàåò â ðåæèìå LD 1 Red. Ïðè ñîëüíîé èãðå èëè ðèò-
ìîâûõ òåìáðàõ (ñ íèçêèì óñèëåíèåì) ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü íèçêèå çíà÷åíèÿ äàííîãî ðåãóëÿòîðà. Òàêèå óñòàíîâ-
êè ïîçâîëÿò ñîçäàòü îùóùåíèå ìÿãêîñòè è ýëàñòè÷íîñòè ñòðóí â ðåæèìå LD 1 Red. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà MIDDLE
â ðåæèìå LD 1 Red îáåñïå÷èâàþò ìàêñèìàëüíóþ àòàêó è àãðåññèâíûé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ. Â âûøåïåðå÷èñëåííîì äèàïà-
çîíå óñòàíîâîê ðåãóëÿòîðû GAIN è LEAD DRIVE ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ â îòíîñèòåëüíî âûñîêèå çíà÷åíèÿ (íåîáõîäèìî èç-
áåãàòü ìàêñèìàëüíî âûñîêîãî óñèëåíèÿ, òàê êàê ýòî ïðèâîäèò ê ïîòåðå àðòèêóëÿöèè çâó÷àíèÿ). 
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Ðåãóëÿòîð BASS îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî íèçêèõ ÷àñòîò â ñèãíàëå, à ýôôåêòèâíîñòü åãî ðàáîòû îïðåäåëÿåòñÿ ïîëîæåíèåì
ðåãóëÿòîðà TREBLE. Åùå ðàç íåîáõîäèìî íàïîìíèòü, ÷òî ñëèøêîì âûñîêèå èëè íèçêèå ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðà TREBLE ìî-
ãóò ïîâëå÷ü çà ñîáîé íåñáàëàíñèðîâàííîå çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà. Èçáûòîê íèçêèõ ÷àñòîò (êðîìå ðåæèìà LD 1 Red) äåëàåò
çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà ðàñôîêóñèðîâàííûì è íåðàçáîð÷èâûì. Äëÿ ÷èñòûõ ðèòìîâûõ òåìáðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëè-
âàòü ðåãóëÿòîð BASS â ïîëîæåíèÿ 4.0 èëè 5.0, à äëÿ îâåðäðàéâíûõ ðèòìîâûõ òåìáðîâ ñ âûñîêèì óñèëåíèåì — â ïîëîæåíèÿ
3.0 è íèæå. Â ðåæèìàõ LD ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü çíà÷åíèÿ äàííîãî ðåãóëÿòîðà îò 3.0 äî 6.0 (â çàâèñèìîñòè îò çíà-
÷åíèé ðåãóëÿòîðîâ GAIN è TREBLE). Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé äàííîãî ðåãóëÿòîðà íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü, ÷òî
äëÿ ðåæèìà LD 1 Red ïðåäóñìîòðåí ñîáñòâåííûé äèàïàçîí ðàáîòû ðåãóëÿòîðà BASS (îò 5.5 äî 10), ïîçâîëÿ-
þùèé óñòàíàâëèâàòü áîëüøèå çíà÷åíèÿ, ÷åì â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ (ïîäðîáíåå ñìîòðè â ðàçäåëå "LD 1 Red"). 

Ðåãóëÿòîðîì LEAD 1 DRIVE îñóùåñòâëÿåòñÿ óñòàíîâêà óðîâíÿ îâåðäðàéâà â ëàìïîâîì êàñêàäå ãðóïïû ðåæèìîâ LD
1. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ äàííîãî ðåãóëÿòîðà â ðåæèìàõ Green and Yellow îáåñïå÷èâàåò òåïëîå è íàñûùåííîå ãàðìîíèêà-
ìè çâó÷àíèå. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ðåãóëÿòîð LEAD 1 DRIVE ñîîòâåòñòâåííî çíà÷åíè-
ÿì ðåãóëÿòîðà GAIN èëè ÷óòü íèæå (íàïðèìåð, åñëè GAIN = 8.0, òî LEAD 1 DRIVE = 8.0 èëè 6.0 è òàê äàëåå). Òàêèå óñòà-
íîâêè îáåñïå÷àò íàèáîëåå ñôîêóñèðîâàííîå è ñáàëàíñèðîâàííîå çâó÷àíèå. 

Ðåãóëÿòîð LEAD 2 DRIVE ÿâëÿåòñÿ ïîñò-òåìáðàëüíûì è îáåñïå÷èâàåò ðåãóëèðîâêó óñèëåíèÿ â òðåòüåì ëàìïîâîì êà-
ñêàäå êàíàëîâ LEAD 2 ïðåäóñèëèòåëÿ. Ðåãóëÿòîð óñòðîåí òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðè ìèíèìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ (îò 0.0 äî
3.5) îáåñïå÷èâàåòñÿ íåçíà÷èòåëüíîå óâåëè÷åíèå óñèëåíèÿ, ïðè çíà÷åíèÿõ îò 4.0 äî 7.5 — ñëàáîå óñèëåíèå, à ïðè çíà-
÷åíèÿõ îò 8.0 äî 10 — ïîëíîå óñèëåíèå. 

Òàêæå êàê è â îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ íåîáõîäèìî î÷åíü âíèìàòåëüíî èçó÷èòü çâó÷àíèå ïðè íåáîëüøèõ èçìåíåíèÿõ çíà÷å-
íèé äàííîãî ðåãóëÿòîðà. Ýòî îáåñïå÷èò íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû â ïîíèìàíèè ðàáîòû ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis. Îáû÷íî íå
òðåáóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ðåãóëÿòîð LEAD 2 DRIVE âûøå çíà÷åíèÿ 8.0. Ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü åãî â ñîîòâåòñò-
âèè ñî çíà÷åíèÿìè ðåãóëÿòîðà GAIN. Íàïðèìåð, äëÿ áëþçîâûõ è ñîëüíûõ òåìáðîâ ñî ñðåäíèì óñèëåíèåì ìîæíî óñòà-

íîâèòü GAIN = 7.0 — 7.5 èëè 8.0 äëÿ ðîêà. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ âûáèðàþòñÿ ýêâèâàëåíòíûå èëè íåñêîëüêî ìåíüøèå
çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà LEAD 2 DRIVE. 

Ïðîãðàììèðóåìûé ðåãóëÿòîð MASTER ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âûïîëíåíèÿ òðåõ ôóíêöèé. Ïåðâàÿ: ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ
ñèãíàëà, ïîçâîëÿþùàÿ ñáàëàíñèðîâàòü ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ âñåõ âîñüìè ðåæèìîâ. Âòîðàÿ: ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïîñû-
ëà êàæäîãî ðåæèìà íà âíåøíèå ýôôåêòû (ñðåäíèå çíà÷åíèÿ óðîâíÿ ÿâëÿþòñÿ íàèáîëåå îïòèìàëüíûìè). Òðåòüå: ðåãó-
ëèðîâêà óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäíûõ ðàçúåìàõ RECORD. Ïëàâíîå óâåëè÷åíèå óðîâíåé ñèãíàëîâ íà ýòèõ ðàçúåìàõ ðå-
êîìåíäóåòñÿ íà÷èíàòü ñî çíà÷åíèÿ 0.0, ýòî ïðåäîòâðàòèò âíåçàïíûå ïåðåãðóçêè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû. Ñëåäóåò
èçáåãàòü çíà÷åíèé âûøå 6.0 â ÷èñòûõ ðèòìîâûõ ðåæèìàõ (Green/Yellow).

Ðåãóëÿòîð PRESENCE ñëóæèò äëÿ ðåãóëèðîâêè ïðîçðà÷íîñòè çâó÷àíèÿ è ñîäåðæàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê â
ñèãíàëå â âûõîäíîì ñèãíàëå ïðåäóñèëèòåëÿ. Íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü òî, ÷òî ÷åì ñèëüíåå ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé íà äàí-
íûé ðåãóëÿòîð, òåì ìåíåå ïðîçðà÷íî çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà è íàîáîðîò. Íàïðèìåð ìÿãêîå çâóêîèçâëå÷åíèå ïðè âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ ðåãóëÿòîðà PRESENCE îáåñïå÷èò õîðîøóþ ïðîçðà÷íîñòü çâó÷àíèÿ, à æåñòêîå çâóêîèçâëå÷åíèå ïðè
íèçêèõ çíà÷åíèÿõ îáåñïå÷èò ìàêñèìàëüíîå îñëàáëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò è áîëåå êîìïðåññèðîâàííûé çâóê. Äàííûé ðå-
ãóëÿòîð ïîçâîëÿåò ñäåëàòü çâó÷àíèå âûñîêèõ íîò áîëåå íàñûùåííûì è "æèðíûì", à íèçêèõ íîò — áîëåå ïðîçðà÷íûì è
âûðàçèòåëüíûì.

Ðåãóëÿòîð DYNAMIC VOICE ÿâëÿåòñÿ àíàëîãîì ïÿòèïîëîñíîãî ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà óñòàíàâëèâàåìîãî íà
ïðåäóñèëèòåëÿõ Mesa Boogie. Äàííûé ðåãóëÿòîð ïîçâîëÿåò ñîçäàòü òðàäèöèîííûå òåìáðàëüíûå îêðàñêè óñèëè-
òåëåé Mesa Boogie. Â îòëè÷èå îò òðàäèöèîííûõ ñõåì ïîäêëþ÷åíèÿ, ãäå ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç ãðàôè÷åñêèé ýê-
âàëàéçåð, â ïðåäóñèëèòåëå TriAxis ñèãíàë ñìåøèâàåòñÿ ñ âíóòðåííåé ñõåìîé ýêâàëèçàöèè â îïðåäåëåííûõ ïðî-
ïîðöèÿõ ðåãóëÿòîðîì DYNAMIC VOICE. Íèçêèå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà (îò 1.0 äî 4.0) ïîçâîëÿþò ñîçäàòü î÷åíü
èçûñêàííîå è óòîí÷åííîå çâó÷àíèå, â òî âðåìÿ êàê â áîëåå âûñîêèõ ïîëîæåíèÿõ çâó÷àíèå ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå
ýêâàëèçèðîâàííûì (ñ
ìàêñèìàëüíîé ýêâàëèçà-
öèåé â ïðåäåëüíûõ çíà÷å-

íèÿõ). Êàæäîìó çíà÷åíèþ äàííîãî ðåãóëÿòî-
ðà ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ýêâàëàéçåðíûé ïðå-
ñåò, ïîýòîìó ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ îäíî-
âðåìåííî ñ ìèêñîì èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòíàÿ
îãèáàþùàÿ. Çíà÷åíèþ 0.0 ñîîòâåòñòâóåò 0%
ñìåøèâàíèÿ ñèãíàëà è ðîâíîé ÷àñòîòíîé õà-
ðàêòåðèñòèêå. Çíà÷åíèå 10 ñîîòâåòñòâóåò
100% ñìåøèâàíèþ è "V"-îáðàçíîé ÷àñòîòíîé
õàðàêòåðèñòèêå (ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ðîêà èëè
ìåòàëà). Ìåæäó êðàéíèìè çíà÷åíèÿìè ñóùå-
ñòâóåò øèðîêèé äèàïàçîí òåìáðîâ äëÿ ÷èñ-
òûõ è îâåðäðàéâíûõ òåìáðîâ çâó÷àíèÿ. Äëÿ
÷èñòûõ òåìáðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëè-
âàòü çíà÷åíèÿ DYNAMIC VOICE îò 1.0 äî 2.0, à
äëÿ ëèäåðíîãî çâó÷àíèÿ — îò 3.0 äî 7.0 (ïðè
âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ äàííîãî ðåãóëÿòîðà âîç-
ìîæíî ïîòðåáóåòñÿ óìåíüøèòü óðîâåíü ñèã-
íàëà ðåãóëÿòîðîì MASTER.

Äëÿ íàèëó÷øåãî ïîíèìàíèÿ ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðîàíàëèçèðîâàòü ðàáîòó äàííîãî ðåãóëÿòîðà
âî âñåõ ðåæèìàõ ïðè ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèÿõ.

Ðåãóëÿòîðîì OUTPUT îñóùåñòâëÿåòñÿ ðåãóëèðîâêà îáùåãî îñíîâíîãî âûõîäíîãî ñèãíàëà ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis.
Ðåêîìåíäóåìûå çíà÷åíèÿ äàííîãî ðåãóëÿòîðà íàõîäÿòñÿ â ïðåäåëàõ îò 3.0 äî 7.0.
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Режимы 
Â ïðåäóñèëèòåëå TriAxis ïðåäóñìîòðåíû âîñåìü ðåæèìîâ, êîòîðûå ðàñïðåäåëåíû íà òðè îñíîâíûå ãðóïïû, ýòî — RHY (Rhythm), 
LD 1 è LD 2 (Lead). Êàæäàÿ ãðóïïà îïðåäåëÿåò îñíîâíîé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ âõîäÿùèõ â íåå ðåæèìîâ. 

RHY
Äàííàÿ ãðóïïà ñîñòîèò èç äâóõ ðåæèìîâ: RHY Green (Çåëåíûé) è Yellow (Æåëòûé). Ðàññìàòðèâàåìûå ðåæèìû ðàçëè÷àþòñÿ ãóñòî-
òîé íèçêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà è íàñûùåííîñòüþ âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê.

RHY Green

Ñõåìà äàííîãî ðåæèìà ÿâëÿåòñÿ ñîâðåìåííîé âåðñèåé òàêèõ èçâåñòíûõ êëàññè÷åñêèõ óñèëèòåëåé, êàê Fender Bassman (4õ10) è
Mesa Boogie Mark 1. Ðåæèì RHY Green ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ñòàðîìîäíûì (vintage “Old Black Face”) ñ ïîíèæåííîé îòäà÷åé ïî íèçêèì
÷àñòîòàì è ïîâûøåííûì êîëè÷åñòâîì ñóáíèçêèõ ãàðìîíèê. Ñîäåðæàíèå âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê ñëåãêà çàíèæåíî ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ðåæèìîì RHY Yellow, è èõ êîëè÷åñòâî ìîæåò èçìåíÿòñÿ ðåãóëÿòîðîì MIDDLE. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ èñêðèñòîãî çâó÷àíèÿ ñ ýëàñòè÷-
íûìè âûñîêèìè ÷àñòîòàìè ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü íèçêèå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ MIDDLE è GAIN. Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèé
äàííûõ ðåãóëÿòîðîâ äî 5.5 — 7.5, çâó÷àíèå ïðèîáðåòàåò áîëüøå òåïëîòû è äðàéâà (ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ðèòìîâûõ áëþçîâûõ èëè
÷èñòûõ è íåñêîëüêî àãðåññèâíûõ òåìáðîâ àëüòåðíàòèâíûõ ñòèëåé). 

Ïðè ìàêñèìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ ðåãóëÿòîðîâ GAIN è MIDDLE ìîæíî äîáèòüñÿ ïðåêðàñíûõ ñîëüíûõ òåìáðîâ ñåìèäåñÿòûõ è íà÷àëà
âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ. Äëÿ ýòîãî ðåêîìåíäóåòñÿ íåìíîãî îñëàáèòü íèçêèå ÷àñòîòû è ðåãóëÿòîðîì TREBLE óñòàíîâèòü íåîáõîäèìîå
êîëè÷åñòâî âûñîêèõ ÷àñòîò. Äàííàÿ óñòàíîâêà ïîçâîëèò ïîëó÷èòü çâó÷àíèå ñ õîðîøåé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ áåç ïîòåðè õàðàêòåðà
çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà. 

Ïðèìå÷àíèå: ïðè î÷åíü âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ðåãóëÿòîðà GAIN â ðåæèìå RHY Green âîçìîæíî ïîòðåáóåòñÿ óñòàíîâèòü áîëåå íèç-
êèå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà MASTER äëÿ íàèëó÷øåé áàëàíñèðîâêè ñèãíàëà îòíîñèòåëüíî äðóãèõ ðåæèìîâ. Ñëèøêîì âûñîêèå çíà÷å-
íèÿ äàííûõ ðåãóëÿòîðîâ ìîãóò ïðèâåñòè ê çàïèðàíèþ âûõîäíîãî êàñêàäà ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis. 

Ïðè ìàêñèìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ ðåãóëÿòîðà GAIN ïðîèñõîäèò ïðåäåëüíîå îñëàáëåíèå âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê. ×àñòè÷íî êîìïåí-
ñèðîâàòü èõ íåäîñòàòîê â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ðåãóëÿòîðîì PRESENCE, à òåïëîòó è íèçêî÷àñòîòíûå ãàðìîíèêè ìîæíî ñáàëàíñèðî-
âàòü ðåãóëÿòîðàìè MIDDLE è BASS. Äàííûé ðåæèì ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå âûðàçèòåëüíûì èç âñåõ îñòàëüíûõ â ïðåäóñèëèòåëå TriAxis
ïðè ñîçäàíèè ðèòìîâûõ òåìáðîâ.

RHY Yellow

Äàííûé ðåæèì îáåñïå÷èâàåò áîëåå æåñòêóþ è áûñòðóþ àòàêó ñ êàðäèíàëüíûì èçìåíåíèåì ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè çâó÷àíèÿ ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèì ðåæèìîì. Äëÿ äàííîãî ðåæèìà õàðàêòåðåí áîëåå îòêðûòûé è ìåíåå êîìïðåññèðîâàííûé ÷èñòûé çâóê,
òèïè÷íûé äëÿ óñèëèòåëåé Mesa Boogie Mark lV è lll. Ïðåèìóùåñòâî äàííîãî ðåæèìà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îí áîëåå ïðèåìëåì äëÿ
ðàáîòû íà áîëüøèõ ñöåíè÷åñêèõ ïëîùàäêàõ, áëàãîäàðÿ ìåíüøåìó ñîäåðæàíèþ íèçêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà, ñîçäàþùåãî íåæåëà-
òåëüíûé ýôôåêò ñàìîâîçáóæäåíèÿ íà ñóáíèçêèõ ÷àñòîòàõ. Ëó÷øàÿ ñôîêóñèðîâàííîñòü çâóêà ïîçâîëÿåò äîñòèãàòü íåîáõîäèìîé
ãðîìêîñòè ñ ìåíüøåé âûõîäíîé ìîùíîñòüþ âûõîäíîãî êàñêàäà çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû è ðàçáîð÷èâîãî çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà
â áîëüøèõ êîëëåêòèâàõ â "æèâîì" êîíöåðòå è ïðè çàïèñè. Äàííûé ðåæèì ïðåêðàñíî ïîäõîäèò äëÿ ðåããè è åìó ïîäîáíûõ ñòèëåé
(çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà GAIN îò 3.5 äî 5.0). 

Àíàëîãè÷íî ðåæèìó RHY Green, ðåãóëÿòîð GAIN ðàáîòàåò çäåñü êàê äîïîëíèòåëüíûé òîíðåãóëÿòîð. Ïðè íåáîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ðåãó-
ëÿòîðà GAIN îáåñïå÷èâàåòñÿ áîëüøåå êîëè÷åñòâî âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê. È, íàîáîðîò, ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ðåãóëÿòî-
ðà â çâó÷àíèè èíñòðóìåíòà íà÷èíàþò ïðåîáëàäàòü íèçêî÷àñòîòíûå è ñðåäíå÷àñòîòíûå ãàðìîíèêè. Â ñâÿçè ñ ýòèì, óñòàíîâêà çíà-
÷åíèé ðåãóëÿòîðà GAIN îò 6.5 äî 8.5 ïðèäàåò çâó÷àíèþ áîëåå àãðåññèâíûé õàðàêòåð ñ íåâûñîêîé ïðîçðà÷íîñòüþ. Òàêîå íàïîëîâè-
íó ÷èñòîå çâó÷àíèå õàðàêòåðíî äëÿ èíäóñòðèàëüíûõ è àëüòåðíàòèâíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. 

Ïðè çíà÷åíèÿõ ðåãóëÿòîðà GAIN âûøå 8.5 áîëüøóþ ðîëü â ôîðìèðîâàíèè òåìáðà íà÷èíàåò èãðàòü ðåãóëÿòîð ñðåäíåé ÷àñòîòû. Ðå-
ãóëÿòîð PRESENSE ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü òîíêóþ íàñòðîéêó àòàêè è îòêðûòîñòè çâó÷àíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå: ïðè ñîçäàíèè ÷èñòûõ ðèòìîâûõ òåìáðîâ â äàííîì ðåæèìå ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ðåãóëÿòîð DYNAMIC VOICE
â çíà÷åíèÿ 4.0 è íèæå. Èñïîëüçîâàíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà áîëåå ïðåäïî÷òèòåëüíî â ðåæèìå RHY Yellow, ÷åì â RHY Green.

Ïðèìå÷àíèå: ðåæèì RHY Yellow èìååò òàêîé æå áîëüøîé äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí, êàê è RHY Green. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ÷èñ-
òûé ñèãíàë ñ áîëüøèì óñèëåíèåì íà âõîäå êàñêàäà DYNAMIC VOICE. Ïîýòîìó, êàê è â ðåæèìå RHY Green, ðåêîìåíäóåòñÿ ñëåäî-
âàòü ïðàâèëó: ÷åì âûøå çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà GAIN, òåì íèæå çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà MASTER. Òàêèå ìåðû ïðåäîòâðàòÿò çàïèðàíèå
ñèãíàëà â öåïÿõ ïðåäóñèëèòåëÿ. 

Äëÿ íàèáîëåå ÷èñòûõ òåìáðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ óñòà-
íàâëèâàòü çíà÷åíèÿ 4.5 — 6.0 ðåãóëÿòîðà GAIN, à
ðåãóëÿòîðà MASTER — 5.5 è íèæå (ñìîòðè ðèñóíîê
ñïðàâà). Åñëè ïðè òàêèõ óñòàíîâêàõ ïðîèñõîäèò îã-
ðàíè÷åíèå ñèãíàëà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óâåëè÷èòü
äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí, ïîíèçèâ çíà÷åíèå ðåãóëÿ-
òîðà MASTER è ïîäíÿâ óñèëåíèå çâóêîóñèëèâàþ-
ùåé ñèñòåìû.

LD1
Äàííàÿ ãðóïïà îòíîñèòñÿ ê íàèáîëåå ñòàðîìîäíûì è òðàäèöèîííûì òåìáðàì äëÿ ëèäåðíûõ ïàðòèé. Âñå òðè ðåæèìà èìåþò ïðå-
òåìáðàëüíóþ ðåãóëèðîâêó ÷óâñòâèòåëüíîñòè è óñèëåíèÿ. Òàêàÿ ñõåìîòåõíèêà îáåñïå÷èâàåò íåñêîëüêî "ðàçìàçàííûé" è áîãàòûé
íèçêî÷àñòîòíûìè ãàðìîíèêàìè, íî â òîæå âðåìÿ, äîñòàòî÷íî ïëîòíûé çâóê, ïðåäïî÷èòàåìûé ìíîãèìè ãèòàðèñòàìè.

Ãðóïïà ðåæèìîâ LD1 ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ãèòàðèñòîâ, ðàáîòàþùèõ â ýêñòðåìàëüíî òÿæåëûõ ñòèëÿõ, ãäå òðåáóþòñÿ òåìáðû ñ âûñî-
êîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ. Ïðèìåíåíèå ðåãóëÿòîðà DYNAMIC VOICE â äàííûõ ðåæèìàõ íåàêòóàëüíî è áîëåå îïðàâäàíî äëÿ ðåæèìîâ
ãðóïïû LD2. 

LD1 Green (Çåëåíûé)

Äàííûé ðåæèì áåðåò ñâîå íà÷àëî îò ëåãåíäàðíîãî óñèëèòåëÿ Mesa Boogie Mark I (Input 1) è, áëàãîäàðÿ ñâîåìó òåïëîìó îêðóãëîìó
çâó÷àíèþ, ïðåêðàñíî ïîäõîäèò äëÿ áëþçîâîé ìàíåðû èñïîëíåíèÿ. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî äëÿ ðåæèìà õàðàêòåðíî çâó÷àíèå ñ ïåðå-
ãðóçêîé, ïðè íèçêîì óñèëåíèè (ìèíèìàëüíûé ñèãíàë èíñòðóìåíòà) îáåñïå÷èâàåòñÿ äîñòàòî÷íî ÷èñòîå çâó÷àíèå. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìà LD1 Green íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü, ÷òî:

1. Â ðåæèìå LD1 Green ïåðâûì ðåãóëÿòîðîì â çâóêîâîì òðàêòå ÿâëÿåòñÿ LEAD 1 DRIVE, à âòîðûì — GAIN. 

2. Áîëåå âûñîêîå çíà÷åíèå GAIN ïî îòíîøåíèþ ê LEAD 1 DRIVE îáåñïå÷èâàåò íàñûùåííûé ñèãíàë. À åñëè çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà
LEAD 1 DRIVE âûøå, òî çâó÷àíèå ïðèîáðåòàåò áîëåå ïðîçðà÷íûé õàðàêòåð. 

6 Mesa Boogie TriAxis. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
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3. Ðåãóëÿòîðû TREBLE è MIDDLE ÿâëÿþòñÿ î÷åíü ýôôåêòèâíûìè â ðåæèìå LD1 Green, ïîýòîìó â îïðåäåëåííûõ ïðåñåòàõ ñ áîëüøîé
÷óâñòâèòåëüíîñòüþ îíè òàêæå âëèÿþò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ êàê è ðåãóëÿòîðû GAIN è LEAD 1 DRIVE. Èíòåðåñíîå çâó÷àíèå ïîëó÷à-
åòñÿ ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà MIDDLE ðàâíûì 10, à ðåãóëÿòîðîâ TREBLE è BASS — ðàâíûì èëè áëèçêèì ê 0.0. Ïðåä-
ëîæåííàÿ óñòàíîâêà ñîîòâåòñòâóåò íàèáîëåå ñôîêóñèðîâàííîìó çâó÷àíèþ ñ äîñòàòî÷íûì íàñûùåíèåì ëàìïîâîãî êàñêàäà è ðå-
êîìåíäóåòñÿ, â òîì ÷èñëå, äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñ ïðåîáëàäàíèåì íèçêèõ ÷àñòîò â ñèãíàëå. Â äàííîì ðåæèìå òàêæå âåñüìà îïðàâ-
äàíî ïðèìåíåíèå ðåãóëÿòîðà PRESENCE.

LD1 Yellow 

Àðõèòåêòóðà äàííîãî ðåæèìà âî ìíîãîì àíàëîãè÷íà ðåæèìó LD1 Green. Îñîáåííîñòüþ ðåæèìà LD1 Yellow ÿâëÿåòñÿ íåñêîëüêî óâåëè-
÷åíûé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âõîäíîãî êàñêàäà, ïîçâîëÿþùèé è ñäåëàòü çâó÷àíèå áîëåå ïëîòíûì è ñôîêóñèðîâàííûì. Ïðèìåíåííàÿ
ñõåìàòèêà ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëåå íàñûùåííîãî õàðàêòåðà çâó÷àíèå ñ óâåëè÷åíèåì ñóñòåéíà. Çäåñü òàêæå ïðåäóñìîòðåíî áîëü-
øåå óñèëåíèå â îáëàñòè ñðåäíèõ ÷àñòîò, îáåñïå÷èâàþùåå "ìÿñèñòîå" çâó÷àíèå. Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðîâ TREBLE è PRESENCE íà óðî-
âåíü 5.0 èëè íåñêîëüêî íèæå ïîçâîëÿåò ñîçäàòü ìÿãêèå è òÿãó÷èå òåìáðû. Äàííûé ðåæèì îòëè÷àåòñÿ îò LD1 Green óâåëè÷åííûì ñî-
äåðæàíèåì íèçêèõ ÷àñòîò, áîëåå òåïëûì è ìÿãêèì õàðàêòåðîì çâó÷àíèÿ è ïðåäïî÷òèòåëåí äëÿ èñïîëíèòåëåé â ñòèëå ôüþæí. Åñëè
äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîëüíûõ ïàðòèé â ðîêå, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ðåãóëÿòîðû GAIN è LEAD 1 DRIVE íà âûñî-
êèé óðîâåíü (íàïðèìåð 8.0) è ïîäáèðàòü òåìáð çâó÷àíèÿ ðåãóëÿòîðîì DYNAMIC VOICE. Óñòàíîâèâ ðåãóëÿòîð BASS íà óðîâåíü 4.5 èëè
íåìíîãî âûøå (ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ðåãóëÿòîðîâ GAIN è LEAD 1 DRIVE), ìîæíî äîáèòüñÿ îêðóãëîãî è ðàçäóòîãî òåìáðà.

LD1 Red

Äàííûé ðåæèì êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àåòñÿ îò âñåõ ðåæèìîâ ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis è ÿâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàííîé âåðñèåé ðå-
æèìà Vintage /Orange óñèëèòåëÿ Dual Rectifier Solo Head. Ðåæèì LD1 Red îòëè÷àåòñÿ íàèáîëåå àãðåññèâíûì çâó÷àíèåì èç âñåõ ðåæè-
ìîâ LD. Ðåãóëÿòîð MIDDLE çäåñü ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ýôôåêòèâíûì òåìáðîîáðàçóþùèì èíñòðóìåíòîì. Ïðè íèçêèõ åãî çíà÷åíèÿõ
îáåñïå÷èâàåòñÿ î÷åíü ïðèÿòíîå è ïî÷òè òÿãó÷åå çâó÷àíèå. Â òîæå âðåìÿ ïðè óâåëè÷åíèè êîëè÷åñòâà ñðåäíèõ ÷àñòîò çâó÷àíèå ïðèíè-
ìàåò âñå áîëåå àãðåññèâíûé è ðàçðóøèòåëüíûé õàðàêòåð, äîñòèãàÿ ñâîåãî ïèêà ïðè ìàêñèìàëüíûõ óñòàíîâêàõ ðåãóëÿòîðà MIDDLE.

Äëÿ íàèáîëåå ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî ðåæèìà ó÷èòûâàéòå ñëåäóþùåå:

1. Ïðàâèëüíàÿ óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà GAIN îáåñïå÷èâàåò íàèëó÷øåå êà÷åñòâî ñèãíàëà â ïîñëåäóþùèõ öåïÿõ çâóêîóñèëèâàþùåãî
òðàêòà. Íàèáîëåå îïòèìàëüíûé óðîâåíü ðåãóëÿòîðà GAIN â äàííîì ðåæèìå ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ 6.0. Â êà÷åñòâå îñíîâíîãî
ðåãóëÿòîðà óñèëåíèÿ â ðåæèìå LD1 Red ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîð LEAD 1 DRIVE.

2. Ðåãóëÿòîð BASS â ðåæèìå LD1 Red èìååò äâîéíîå íàçíà÷åíèå. Â ïðåäåëàõ çíà÷åíèé îò 0.0 äî 5.5 äàííûé ðåãóëÿòîð ôóíêöèîíè-
ðóåò êàê òðàäèöèîííûé ðåãóëÿòîð íèçêîé ÷àñòîòû. Çíà÷åíèÿ îò 6.5 äî 10 ïðåäíàçíà÷åíû ñïåöèàëüíî äëÿ ïîâûøåíèÿ îòäà÷è íà
íèçêèõ ÷àñòîòàõ â ðåæèìå LD1 Red. 

3. Ðåãóëÿòîð PRESENCE íå îêàçûâàåò ñóùåñòâåííîãî âëèÿíèÿ íà ñèãíàë â ðåæèìå LD1 Red (èñêëþ÷àÿ êðàéíèå åãî çíà÷åíèÿ) è ñëó-
æèò äëÿ òî÷íîé ðåãóëèðîâêè êîëè÷åñòâà âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê. Áîëåå ýôôåêòèâíûìè òåìáðîîáðàçóþùèìè èíñòðóìåíòàìè
â ýòîì ðåæèìå ÿâëÿþòñÿ ðåãóëÿòîðû TREBLE è MIDDLE.

LD2
Â ãðóïïå ðåæèìîâ LD2 ïðåäóñìîòðåíà ïîñò-òåìáðàëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè. Ðåæèìû äàííîé ãðóïïû íåñóò â ñåáå ëó÷-
øèå íîâàòîðñêèå èäåè è èíæåíåðíûå ðåøåíèÿ, çàëîæåííûå â óñèëèòåëè Mesa Boogie Mark II-B/II-C+, Mark III è Mark IV. Ëèäåðíûå
òåìáðû ðåæèìîâ LD2 îòëè÷àþòñÿ áîëüøåé ñôîêóñèðîâàííîñòüþ è ðàçáîð÷èâûì çâó÷àíèåì ïðè çàïèñè èëè íà ñöåíå. Ðåêîìåíäó-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü äàííûå ðåæèìû äëÿ ðàçëè÷íûõ ðèòìîâûõ òåìáðîâ ñ âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ è áûñòðîé àòàêîé. Ïðèìåíå-
íèå ðåãóëÿòîðà DYNAMIC VOICE â äàííûõ ðåæèìàõ ïîçâîëÿåò óñèëèòü íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíûå ñîñòàâëÿþùèå ñèãíàëà.

LD2 Green 

Â îòëè÷èå îò ãðóïïû LD 1, ðåæèìû LD 2 èìåþò ïî÷òè îäèíàêîâûé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ. Èçìåíåíèå óñèëåíèÿ çäåñü ïðîèñõîäèò
áëàãîäàðÿ èçìåíåíèþ ÷àñòîòíûõ õàðàêòåðèñòèê ñèãíàëà. Ýòî ïîçâîëÿåò ìóçûêàíòó âûáèðàòü îïðåäåëåííûé ðåæèì äëÿ ñïåöèôè-
÷åñêîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà èíñòðóìåíòà. Ñõåìà äàííîãî ðåæèìà áûëà íåïîñðåäñòâåííî çàèìñòâîâàíà èç ëèäåðíîãî êàíàëà
óñèëèòåëÿ Mesa Boogie Mark IV. Îñíîâíîé åãî õàðàêòåðèñòèêîé ÿâëÿåòñÿ ïðîáèâíîé è êðàñèâûé "æèðíûé" çâóê. 

Íåñìîòðÿ íà óâåëè÷åííîå ñîäåðæàíèå íèæíåãî äèàïàçîíà ñðåäíèõ ÷àñòîò, ðåæèì LD2 Green ïðåêðàñíî çâó÷èò â îáùåì ìèêñå
ãðóïïû è ìîæåò óñïåøíî ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ óñòðàíåíèÿ íåæåëàòåëüíîãî çâîíà ëàäîâ. Äàííûé ðåæèì ïðåêðàñíî íèâåëèðóåò áåä-
íîñòü çâó÷àíèÿ ñèíãëîâûõ çâóêîñíèìàòåëåé â ñîëüíûõ ïàðòèÿõ, îáåñïå÷èâàÿ íàñûùåííûé ãàðìîíèêàìè ãëóáîêèé çâóê.

Êàê óïîìèíàëîñü ðàíåå, â êàæäîì ðåæèìå óðîâåíü ðåãóëÿòîðà GAIN èìååò êðèòè÷åñêîå çíà÷åíèå äëÿ çâó÷àíèÿ ñèñòåìû â öåëîì. 

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ îïòèìàëüíîé àòàêè è êà÷åñòâà çâóêà â áëþçîâûõ ñîëüíûõ òåìáðàõ ðåæèìîâ LD 2, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ðå-
ãóëÿòîð GAIN â ïðåäåëàõ 7.0 èëè 7.5 (â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà èíñòðóìåíòà). Äëÿ ðàäèêàëüíîãî ðîêà ðåêîìåí-
äóþòñÿ çíà÷åíèÿ 7.5 èëè 8.0. Áîëåå âûñîêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìîæåò ïðèâåñòè ê íåæåëàòåëüíîìó ðàçäóâàíèþ è ðàñôîêóñèðîâêå
çâóêà, êîòîðîå ñëîæíî êîìïåíñèðîâàòü ðåãóëÿòîðîì BASS. Íèçêèå óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðà GAIN â ñâîþ î÷åðåäü ïðèâåäóò ê ÷ðåç-
ìåðíîìó óâåëè÷åíèþ êîëè÷åñòâà âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê è óõóäøåíèþ êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ. Êàê è âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ äàí-
íûå ðåêîìåíäàöèè íå ÿâëÿþòñÿ ïðàâèëîì, è äëÿ íàõîæäåíèÿ íàèëó÷øèõ ïîëîæåíèé ðåãóëÿòîðîâ äëÿ ñâîåãî èíñòðóìåíòà íåîáõî-
äèìû ýêñïåðèìåíòû.

LD2 Yellow

Òåìáð äàííîãî ðåæèìà (÷àñòî èìåíóåìûé “California” èëè “L.A.”) ïðèìåíÿëè â ñâîèõ êîìïîçèöèÿõ òàêèå èñïîëíèòåëè êàê Prince è
Metallica. Çäåñü ñìåøàíû ìîùíàÿ àòàêà, òÿãó÷èé æèðíûé çâóê è ðàâíîìåðíîå ðàñïðåäåëåíèå ãàðìîíèê. Íåñìîòðÿ íà ìîùíûé íèç-
êî÷àñòîòíûé äèàïàçîí, çâó÷àíèå îñòàåòñÿ ïëîòíûì è ïðîáèâíûì. Äàííûé ðåæèì â îñíîâíîì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ÿðêèõ ñîëüíûõ
áëþçîâûõ òåìáðîâ ñ âûñîêîé è ñðåäíåé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ. Íèçêèå óðîâíè ðåãóëÿòîðîâ PRESENCE è TREBLE îáåñïå÷èâàþò
"òðóáíîå" çâó÷àíèå, òîãäà êàê âûñîêèå — áîëåå îáæèãàþùèå òåìáðû ñ óñèëåííûìè ãàðìîíèêàìè. Â äàííîì ðåæèìå òàêæå ïðå-
êðàñíî ðàáîòàåò ðåãóëÿòîð DYNAMIC VOICE (îñîáåííî, â ïðåñåòàõ ñ óñèëåíèåì íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ è ñ îñëàáëå-
íèåì ñðåäíå÷àñòîòíîãî). 

LD2 Red

Äàííûé ðåæèì îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåãî èíäèâèäóàëüíûì è áîëåå àãðåññèâíûì çâó÷àíèåì â âåðõíåì äèàïàçîíå ÷àñòîò (â ñâÿçè
ñ óâåëè÷åííûì ñîäåðæàíèåì âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê), à òàêæå îñëàáëåííûì íèæíèì äèàïàçîíîì ñðåäíèõ ÷àñòîò. Ñâîåîáðàç-
íàÿ ÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà LD2 Red îáåñïå÷èâàåò ðû÷àùåå çâó÷àíèå íèçêèõ ñòðóí ãèòàðû. Ðåæèì íàïîìèíàåò çâó÷àíèå ðàííèõ
áðèòàíñêèõ óñèëèòåëåé ñ èñïîëüçîâàíèåì ëàìï åâðî-ñòèëÿ EL34. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà DYNAMIC VOICE ìîæíî íåñêîëüêî ñêîð-
ðåêòèðîâàòü ÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó ðåæèìà, äîáàâèâ íèæíåãî äèàïàçîíà íèçêèõ è âåðõíåãî äèàïàçîíà âûñîêèõ ÷àñòîò ñ îäíî-
âðåìåííûì îñëàáëåíèåì ñðåäíèõ ÷àñòîò. Óñòàíîâêó ðåãóëÿòîðà GAIN ìîæíî îñóùåñòâëÿòü îïèðàÿñü íà ðåêîìåíäàöèè äëÿ îñòàëü-
íûõ ðåæèìîâ LD2.
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Ðàñïîëîæåíèå èíäèêàòîðîâ ðåæèìîâ

Программное обеспечение 
Â ïðîöåññîðå ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis ïðîèíñòàëëèðîâàíî ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Version 2.0. Äàííàÿ âåðñèÿ ñîäåðæèò ìíîãî
óñîâåðøåíñòâîâàíèé, çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿþùèõ ïîëüçîâàòåëüñêèå è òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis. Ñðåäè íèõ
— ïîëó÷åíèå êîìàíä óïðàâëåíèÿ â MIDI-ôîðìàòå. Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïîëüçîâàòåëåé, íå çíàêîìûõ ñ MIDI-êëàâèà-
òóðîé èëè ñîâðåìåííûìè MIDI-ïðîöåññîðàìè ýôôåêòîâ è ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ ïåäàëè óïðàâëÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè âñåìè ïà-
ðàìåòðàìè ïðåäóñèëèòåëÿ (íàïðèìåð, âûáðàâ îäèí èç ðåæèìîâ LD, ìîæíî èçìåíèòü çíà÷åíèÿ GAIN, MIDDLE, PRESENCE è MAS-
TER äëÿ ñîçäàíèÿ ðèòìîâîãî òåìáðà).

Çíà÷åíèå ëþáîãî ðåãóëÿòîðà ìîæåò áûòü çàïðîãðàììèðîâàíî ñ ïîìîùüþ ïåäàëè. Ïîñêîëüêó ïðåäóñèëèòåëü ÿâëÿåòñÿ ëàìïîâûì ïðè-
áîðîì, òî ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå è öèôðîâîå óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ðàçðàáîòàíî òàêèì îáðàçîì, ÷òî çâó÷àíèå è òåìáðû îêà-
çàëèñü íåèçìåíåííûìè. Âìåñòî òåõíîëîãèè VCA â äàííîì ïðåäóñèëèòåëå ïðèìåíåíà êíîïî÷íàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ, îáåñïå÷èâàþ-
ùàÿ äèñêðåòíûé âûáîð íåîáõîäèìîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå ïåäàëè ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà àíàëîãîâàÿ ïåäàëü óðîâíÿ ñèãíàëà. Çà-
òåì ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ïðåîáðàçîâàòåëÿ (íàïðèìåð Pocket Pedal) ñèãíàë ïåäàëè äîëæåí áûòü ïðåîáðàçîâàí â MIDI-ôîðìàò.

Áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ ïðîöåññîðà, ïðåäóñèëèòåëü TriAxis ïîçâîëÿåò îïåðàòèâíî âûçûâàòü íåîáõîäèìûé òåìáð èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
çàâîäñêèõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Òàêàÿ âîçìîæíîñòü ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóåò â òðàäèöèîííîì àíàëîãîâîì ïðåäóñèëèòåëå.

Программирование
Âûáåðèòå íîìåð ïðåñåòà äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ è âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ: 

1. Íàæìèòå òðèæäû êíîïêó SHIFT. Ïîñëå òðåòüåãî íàæàòèÿ íà äèñïëåå PROGRAM/CHANNEL ïîÿâÿòñÿ öèôðû 0.0, à äèñïëåé ïàðà-
ìåòðà GAIN íà÷íåò ìèãàòü (â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðåäóñèëèòåëü íîâûé è íå ïðîãðàììèðîâàëñÿ ðàíåå). Òåïåðü ìîæíî âûáèðàòü ïà-
ðàìåòðû, êîòîðûå áóäóò óïðàâëÿòüñÿ ñ ïåäàëè èëè ïåäàëåé.

Ïðèìå÷àíèå: äëÿ íàçíà÷åíèÿ íåîáõîäèìîãî MIDI-êîíòðîëëåðà (êàíàëà) âûáåðèòå åãî íîìåð êëàâèøàìè, ðàñïîëîæåííûìè ïîä
äèñïëååì PROGRAM/CHANNEL è íàæìèòå êëàâèøó ENTR.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð è íàæìèòå îäíó èç êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ ïîä åãî äèñïëååì. Ïîñëå ýòîãî äèñïëåé âûáðàííîãî ïàðàìåòðà
íà÷íåò ìèãàòü (åñëè ïðåäóñèëèòåëü TriAxis ïðîãðàììèðóåòñÿ âïåðâûå, âñå ïàðàìåòðû óñòàíîâëåíû íà êîíòðîëëåð (êàíàë) 0.0). 

3. Íàæàòèåì ðàñïîëîæåííûõ ïîä äèñïëååì
PROGRAM/CHANNEL êëàâèø âûáåðèòå êîí-
òðîëëåð, êîòîðûì áóäåò ïðîèçâîäèòñÿ óï-
ðàâëåíèå âûáðàííûì ïàðàìåòðîì.

4. Íàæìèòå îäèí ðàç êëàâèøó ENTR. Äèñïëåé
âûáðàííîãî ðàíåå ïàðàìåòðà íà íåêîòîðîå
âðåìÿ ïåðåñòàíåò ìèãàòü è îáîçíà÷åííûé íà
äèñïëåå PROGRAM/CHANNEL íîìåð êîí-
òðîëëåðà áóäåò íàçíà÷åí äëÿ âûáðàííîãî
ïàðàìåòðà â òåêóùåì ïðåñåòå. 

Ïðèìå÷àíèå: Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî â ìîìåíò íàæàòèÿ êëàâèøè ENTR â ìèãàíèè äèñïëåÿ âîçíèêëà ïàóçà. Åñëè òàêîé óâåðåííîñòè
íåò, íàæìèòå ïîâòîðíî êëàâèøó ENTR.

5. Ñëåäóéòå âûøåîïèñàííîé ïðîöåäóðå ñ øàãà 2 äëÿ íàçíà÷åíèÿ âñåõ íåîáõîäèìûõ ïàðàìåòðîâ (íå íàæèìàÿ êëàâèøó SHIFT). Ïî-
ñëå êàæäîãî íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà/êîíòðîëëåðà íåîáõîäèìî íàæàòü êëàâèøó ENTR. 

Èçìåíåíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ

Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ ïîìíèòå:

• Êàæäûé ïàðàìåòð ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ 15 ïîçèöèé ñ ïîìîùüþ êëàâèø â ëþáîì íàïðàâëåíèè.

• Ïîêàçàíèÿ “00” íà äèñïëåå PROGRAM/CHANNEL ãîâîðèò îá îòñóòñòâèè èçìåíåíèé â óñòàíîâêàõ.

• Ïðåñåòíûå èçìåíåíèÿ äëÿ ïåäàëè ðàáîòàþò ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè ýòà ïåäàëü ïîäêëþ÷åíà ê ïðåäóñèëèòåëþ TriAxis. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå ïðåèìóùåñòâî èìåþò ïåðâîíà÷àëüíûå óñòàíîâêè (áàçîâûé ïðåñåò).

• Ïðè èçìåíåíèè óðîâíÿ ïàðàìåòðà â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè íà äèñïëåå PROGRAM/CHANNEL ïîÿâëÿåòñÿ äâóçíà÷íîå ÷èñëî
(00 — 15).

• Ïðè èçìåíåíèè óðîâíÿ ïàðàìåòðà â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèè íà äèñïëåå PROGRAM/CHANNEL ïîÿâëÿåòñÿ òðåõçíà÷íîå ÷èñ-
ëî ñ äîïîëíèòåëüíîé åäèíèöåé (00 — 115).
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• Ïðè óñòàíîâêå âåëè÷èíû ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà íà÷èíàéòå îòñ÷åò ñ åäèíèöû, ñëåäóþùåé çà òåêóùèì çíà÷åíèåì äàííîãî ïàðàìåòðà.
Íàïðèìåð, åñëè â âûáðàííîì ïðåñåòå óðîâåíü GAIN ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ 6.0 è òðåáóåòñÿ íàæàòèåì ïåäàëè ïîâûñèòü åãî äî 8.0,
òî íåîáõîäèìî ñ÷èòàòü: 6.5, 7.0, 7.5 è 8.0. Â äàííîì ñëó÷àå âåëè÷èíà ìîäóëÿöèè ñîñòàâëÿåò 4 ïîçèöèè â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëå-
íèè. Ñîîòâåòñòâåííî, íà äèñïëåå PROGRAM/CHANNEL äîëæíî áûòü íàáðàíî 04 (èëè 104 â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèè).

• Â ïðåäóñèëèòåëå TriAxis äèñêðåòèçàöèÿ ñ øàãîì â 0.5 ïðåäóñìîòðåíà òîëüêî ìåæäó çíà÷åíèÿìè 3.0 è 8.0. Íåîáõîäèìî ýòî ó÷è-
òûâàòü ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

6. Íàæìèòå êëàâèøó SHIFT îäèí ðàç (÷åòâåðòûé). Â ýòîò ìîìåíò äîëæåí ìèãàòü äèñïëåé ïàðàìåòðà, äëÿ êîòî-
ðîãî êîíòðîëëåð íàçíà÷àëñÿ â ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü (äîïóñòèì BASS). Íà äèñïëåå
PROGRAM/CHANNEL èíäèöèðóþòñÿ öèô-
ðû 00 (åñëè ïðåäóñèëèòåëü ïðîãðàììèðó-
åòñÿ âïåðâûå). Çäåñü íåîáõîäèìî ðåøèòü,
êàêèå ïàðàìåòðû è íà êàêóþ âåëè÷èíó
äîëæíû áûòü èçìåíåíû (ìîäóëèðîâàíû). 

7. Íàæàâ îäíó èç êëàâèø, ðàñïîëîæåííûõ
ïîä ñîîòâåòñòâóþùèì åìó äèñïëååì, âûáå-
ðèòå ïàðàìåòð (ïîñëå ÷åãî äèñïëåé íà÷íåò
ìèãàòü). Èñïîëüçóÿ êëàâèøè, ðàñïîëîæåí-
íûå ïîä äèñïëååì PROGRAM/CHANNEL, óñ-
òàíîâèòå âåëè÷èíó ìîäóëÿöèè â ïîëîæè-
òåëüíóþ èëè îòðèöàòåëüíóþ ñòîðîíó. 

8. Íàæìèòå îäèí ðàç êëàâèøó ENTR. Äèñïëåé
ïàðàìåòðà íà êîðîòêèé ïðîìåæóòîê âðåìå-
íè ïðåêðàòèò ìèãàíèå, è âûáðàííîå çíà÷åíèå áóäåò íàçíà÷åíî äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà òåêóùåãî ïðåñåòà.

Ïðèìå÷àíèå: Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî â ìîìåíò íàæàòèÿ êëàâèøè ENTR â ìèãàíèè äèñïëåÿ ïðåñåòà âîçíèêëà ïàóçà. Åñëè òàêîé óâå-
ðåííîñòè íåò íàæìèòå ïîâòîðíî êëàâèøó ENTR.

9. Ïîñëå âíåñåíèÿ âñåõ èçìåíåíèé íàæìèòå
êëàâèøó EXIT äëÿ âîçâðàùåíèÿ â îáû÷íûé
ðåæèì ðàáîòû ïðåäóñèëèòåëÿ TriAxis. Ïîñëå
ýòîãî ìèãàíèå äèñïëåÿ äîëæíî ïðåêðàòèòü-
ñÿ, è ìîæíî ïðîâåðèòü ðàáîòó çàïðîãðàììè-
ðîâàííîãî ïðåñåòà ïðè óïðàâëåíèè ïåäàëüþ.

Ïðèìå÷àíèå: åñëè ïåäàëü ðàáîòàåò íåïðà-
âèëüíî, ñëåäóåò îòñîåäèíèòü åå è ïîäêëþ÷èòü ñíîâà. Â ýòîì ñëó÷àå MIDI-ïðåîáðàçîâàòåëü è MIDI-èíòåðôåéñ ïðåäóñèëèòåëÿ
TriAxis áóäóò ïåðåêàëèáðîâàíû.

Ïðèìåð èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ íà áàçå çàâîäñêîãî ïðåñåòà 04
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Расположение и назначение ламп

Технические характеристики
Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1 ìÎì

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 25 êÎì (ïðè ìàêñèìàëüíîì âûõîäíîì óðîâíå ñèãíàëà)

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 30 Âò 

Âåñ: 4.3 êã

Âûñîòà: 1 U

Ãëóáèíà: 363 ìì

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì óñèëèòåëåé Mesa Boogie TriAxis, îáðàùàéòåñü ê ïðåä-
ñòàâèòåëÿì ôèðìû Mesa Boogie — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325. 

10 Mesa Boogie TriAxis. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

V1 V2 V5

MESAMESA
12AX7A

MESAMESA
12AX7A

V3

MESAMESA
12AX7A

V4

MESAMESA
12AX7A

MESAMESA
12AX7A

12AX7A

Òûëüíàÿ ñòîðîíà
Èíñòðóìåíòàëüíûé
âõîä

V1 = Вход  группы режимов LD1

V2 = Вход для всех остальных режимов

V3 = Миксинг режимов LD и RHY

V4 = Группа режимов LD 2

V5 = Каскад возврата эффектов



Примеры подключения предусилителя TriAxis
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B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

3

21

4

3 SEND

B

A
OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

A

B

2

INST
INPUT

3

1

3

2

1

A

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè

B

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

Íîæíîé MIDI-êîíòðîëëåð

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP
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B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

4

3 SEND

B

A

OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

IN MIDI OUT

L ROUTPUT L RINPUT (MON0)

A

B

A

A

AB

B

3

3

3

2

2

21

1

1

OUTOUT IN

INST
INPUT

B

AB

3

2

1

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

Ñòåðåîïðîöåññîð ýôôåêòîâ

Íîæíîé MIDI-êîíòðîëëåð

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP
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B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

4

3 SEND

B

A

OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

IN MIDI OUT L ROUTPUT

L RINPUT (MON0)3

3

3

2

2

21

1

1

INST
INPUT

IN

IN IN

AB

3

2

1

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè

Ãèòàðíûé òþíåðÍîæíîé MIDI-êîíòðîëëåð

Ñòåðåîïðîöåññîð ýôôåêòîâ

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP



14 Mesa Boogie TriAxis. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

4

3 SEND

B

A

OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

3

21

INST
INPUT

L ROUTPUT

L RINPUT

3

2

1

3

2
1

"Y"-îáðàçíûé
êàáåëü

IN

IN MIDI OUT CHANNEL A

OUT IN

CHANNEL B

OUT IN

B A

3

2

1

Ñòåðåîêîìïðåññîð/ëèìèòåð

Íîæíîé MIDI-êîíòðîëëåð

Ãèòàðíûé òþíåð

Ñòåðåîïðîöåññîð ýôôåêòîâ

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP
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B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

4

3 SEND

B

A

OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

3

21

INST
INPUT

3

2

1

3

2
1

AB

3

2

1

CH1 CH3 CH4CH2

Ìèêøåð
Âûõîä íà 

ìàãíèòîôîí

CH1 CH3CH4CH2 CH5 CH6 CH7 CH8

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè
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B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

4

3 SEND

B

A

OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

3

21

INST
INPUT

3

2

1

AB

CHANNEL A

OUT IN

CHANNEL B

OUT IN

IN

MIDI IN

MIDI OUT (MONO)

OUT

IN

3

2

1

MIDI-êîíòðîëëåð

Ñåòåâîé
àäàïòåð

POCKET
PEDAL

Ê óñèëèòåëþ
ìîùíîñòè

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP

Îò ïðåäóñèëèòåëÿ
TriAxis

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè



Mesa Boogie TriAxis. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    17

B AINPUTS

INPUT LEVEL
L
I
N
E

I
N
S
T

SPEAKERSB A

8 OHMS

4 OHMS

4 OHMS

MODERN

DEEP

EXTEND

HALF

DRIVE

4

3 SEND

B

A

OFF

IN
MIDI

THRU OUT
ON/LIFT

ON GROUND

1

2

3

21

INST
INPUT

3

2

1

AB

INOUT

OUT

IN

IN

OUT

3

2

1

COMPRESSOR

STEREO
CHORUS

STEREO
DELAY

SWITCH              RECORD    OUTPUT      RETURN FX  LOOP

Óñèëèòåëü STEREO SIMUL - CLASS 2: NINETY

Íåýêðàíèðîâàííûå
 êàáåëè
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

8.0        7.0 3.0 4.0        7.0         0.0 4.5 3.5        0.0

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

7.5 5.0 4.0 5.0        0.0        6.5 4.5 3.5       0.0

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

6.0        5.0 7.0 7.0 6.0        0.0 5.0 5.0       0.001

02

03

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

5.0 5.0 3.0 4.5 0.0 0.0 5.5 7.0 0.004

4.0 5.0 3.0 4.5        0.0 0.0 6.5 6.0 0.005

Òåìáð: Dual Rectifier Crunch / Solo Sound 01 LD 1 RedÐåæèì

Òåìáð: Mark ll - C High Gain Lead
LD 2 YellowÐåæèì

LD 1 YellowÐåæèìÒåìáð: High Gain Fat Mark l Lead

RHY YellowÐåæèìÒåìáð: Tight-Bright Mark IV Clean

RHY GreenÐåæèìÒåìáð: Sweet-Warm Vintage Mark l Clean Âñå ñèíãëû

Çâóêîñíèìàòåëè
Íèæíèé
õàìáàêåð

 02

 03

 04

 05

Çâóêîñíèìàòåëè

Çâóêîñíèìàòåëè

Çâóêîñíèìàòåëè

Íèæíèé
õàìáàêåð

Âåðõíèé
ñèíãë

Íèæíèé
õàìáàêåð

Âåðõíèé
ñèíãë

Âñå ñèíãëûÇâóêîñíèìàòåëè

Âåðõíèé
ñèíãë

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

Примеры заводских пресетов
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

8.0 5.0 4.0 4.5         0.0 6.5 4.0 4.0 3.5

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

8.0 5.5 4.0 3.5 0.0 6.5 4.0 4.0 6.0

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

7.0 5.0 5.0 4.5 0.0 3.0 4.5 2.0 0.0

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

8.0 6.0 4.0 3.0          4.5 0.0 5.0 3.0 0.0

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

PGM
/CH

10 9.0 1.0                                                          4.5 0.0

07

08

09

10

Òåìáð: Vintage Amp Cranked RHY Green

Òåìáð: Bluesy Mk 1 Lead LD 1 Green

LD 2 GreenÒåìáð: Howling Blues Mk IV Lead

LD 2 RedÒåìáð: Searing Mk IV Crunch

LD 2 YellowÒåìáð: Crazy Mk II - C  Crunch

Âåðõíèé ñèíãë
èëè õàìáàêåð 06

 07

 08

 09

 10

Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

Âåðõíèé ñèíãë
èëè õàìáàêåð

Âåðõíèé ñèíãë
èëè õàìáàêåð

Íèæíèé
õàìáàêåð

Íèæíèé
õàìáàêåð

DYNAMIC VOICE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

 01 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

 02 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

 03 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

 04 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

 05 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

Шаблоны пользовательских пресетов
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

PGM
/CH

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL

 06 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

 07 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

 08 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

 09 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

 10 Ðåæèì Çâóêîñíèìàòåëè

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE

DYNAMIC VOICEPROGRAM / CHANNEL MASTER                PRESENCE LEAD 2 DRIVEGAIN TREBLE MIDDLE BASS LEAD 1 DRIVE


